
__init__是一个函数

communicate

go

魔术方法与属性

方法

属性

__class__ 返回对象的类型

__mro__

返回包含类所有父亲的元组

__base__

__subclasses__() 

子类的列表

__init__
类的初始化方法

__globals__ 

对象的属性

类的属性

类的属性 返回类所继承的基类

类的属性

函数的属性 返回一个字典

里面有当前空间下能使用的模块、方法、全局变量

就有__globals__属性

import 进来的东西

pop

结构
[1,2,3].pop(0) 返回1

功能

返回list的第0个元素，而list的元素减少

__getitem__

结构
{"a":1}.__getitem__("a") 返回1

功能

根据key 名，返回字典中对应的value

返回 dict 的 key 对应的 value

{"a":1}.pop("a") 返回1

根据 list 的index 返回对应的元素

[1,2,3].__getitem__(2) 返回3

python 基础

python 函数

__import__

exec

open

结构 __import__(<module name>)

功能 返回一个 模块

结构 exec(<python code>)

功能 运行 python 代码

结构 open(<file path>)

功能 返回一个 file 对象

字符串

拼接

+ 拼接

字面值相邻自动连接

 "a"+"b"

"a""b"

格式化 用数字替代字符

bytes

python3 的类

类

函数

结构 bytes(<string>,<encoding>,<errors>)

功能 由 string 生成 bytes 对象

fromhex

结构 b.fromhex("61")

功能 根据 hex string 将bytes 类的内容做更改

倒序 "class"[::-1]

等效形式

八进制

\ 开头

十六进制

\x 开头

Unicode

\u 开头

hex
功能 将 bytes 对象转换成 十六进制串

结构 b.hex()

python 模块

requests

当前模块的名字 __name__

get

post

params = {"a":"1", "b":"2"}
r = requests.get(url="www.baidu.com", params=params)

data = {"a":"1", "b":"2"}
r = requests.get(url="www.baidu.com", data=data)

resp 对象
r.text

r.content

re

pattern = r"[A-Z]"
prog = re.compile(pattern)

string = "helloworld"
result = re.match(pattern , string )

result 为 True

compile

match

findall

find

re.findall(pattern, string)

re.find(pattern ,string)

代理

import requests
proxies = {
    "http":"http://127.0.0.1:8089",
    "https":"https://127.0.0.1:8089"
}

url = "https://www.google.com"
resp = requests.get(url=url,proxies=proxies)
resp.text

argparse

os path join

结构 os.path.join(<pathlike1>,<pathlike2>,<pathlike3>)

功能

将任意数量的形似 path 的字符串连接起来，生成一个str

连接用的seperator
windows 用的 \

linux 用的 /

sys

argv

结构

功能 返回一个list

sys.argv

importlib import_module

结构 importlib.import_module(<module name>)

功能 返回指定的模块

modules

结构 sys.modules

功能 返回 dict 里面是所有导入的模块

commands

subprocess

python2中使用 python3 被删除
使用条件

linux

 getoutput

结构 commands.getoutput(<command>)

功能 返回执行 command 后 stdout 中的内容

getstatusoutput

结构 commands.getstatusoutput(<command>)

功能 返回 一个 tuple，(status,output)

getstatus

结构 commands.getstatus(<file path>)

功能 相当于 ls -ld <file path>

Popen

结构

subprocess.Popen("ls /")

subprocess.Popen(["ls", "/"])

subprocess.Popen("ls /",shell=True) linux 的这个函数，参数是字符串的话会默认当做路径处理，除非 shell=True

功能 执行 cmd 返回一个 Popen 对象

call

结构
subprocess.call("ls /" , shell=True)

subprocess.call(["ls" , "/"] , shell=True)

功能

读取返回内容

subprocess.Popen("ls",shell=True, stdout=subprocess.PIPE).stdout.read()

subprocess.Popen("ls",shell=True, stdout=subprocess.PIPE).communicate()[0]

返回 stdout，stderror

pty spawn

结构 pty.spawn(<command path>)

执行 cmd ，但是没法返回 stdout 的内容 subprocess.call("echo hello > a.txt",shell=True)

功能

返回 int ，表示cmd 的执行状态

返回 int ，表示cmd 的执行状态

执行 cmd ，且 cmd 只能是路径，或 /bin下的程序，但是没法返回 stdout 的内容 ls 可以 ls / 不行

subprocess.Popen("ls",shell=True, stdout=-1).communicate()[0]

subprocess.Popen("ls",shell=True, stdout=-1).stdout.read()

特性 key和value 分别是 module 的名字，和module 对象


